Regulamin Jaworzynskiej Amatorskiej Ligi Pitki Halowej ,,DarBor CUP’2016"”

§ 1 - Organizator rozgrywek
1. Organizatorem rozgrywek ligowych Jaworzyriskiej Amatorskiej Ligi Pitki Noznej, zwanej dalej ,,DarBor
CUP”, jest Samorzadowy Os$rodek Kultury i Biblioteka Publiczna w Jaworzynie Slaskiej, ktéry to
jednoczesnie nadzoruje prawidtowy przebieg rozgrywek oraz ich zgodnos$¢ z ponizszym regulaminem. W
imieniu organizatora wszelkimi sprawami dotyczgcymi ligi zajmujg sie Grzegorz Bukata-kontakt
grzenus@interia.pl - tel. 660 632 596
2. Ponadto organizator:

*opracowuje terminarz rozgrywek,

*weryfikuje wyniki spotkan,

*dokonuje obsady sedziowskiej na mecze,

*prowadzi ewidencje oraz statystyke rozgrywek.

§ 2 — Miejsce i Terminy Rozgrywania Spotkan
1. Spotkania rozgrywane s w hali sportowej przy ulicy Powstaricéw 12 w Jaworzynie Slaskiej.
2. Spotkania poszczegdlnych kolejek rozgrywane sg w piatki od godz. 18:00.
Kolejne mecze rozpoczynaja sie o godzinach: 18:00, 18:40, 19:20.
3. Rozgrywki prowadzone s3 zgodnie z terminarzem dostepnym u organizatora rozgrywek.
4. Przez Sezon Ligowy rozumie sie rozgrywki prowadzone w okresie od listopada 2016 r. do marca 2017 r.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza, a takze godzin ustalonych spotkan w trakcie
rozgrywek.

§ 3 — Zgtoszenie Druzyny do Rozgrywek
1. W rozgrywkach DarBor CUP moga brac udziat zespoty nieformalne, jak rowniez zespoty stanowigce
reprezentacje poszczegdlnych klubdw, zaktaddw pracy, instytucji, szkét itp.
2. Druzyna zgtoszona do rozgrywek moze liczyé maksymalnie 12 zawodnikéw.
3. Minimalna ilo$¢ zgtoszonych zawodnikdw przez dang druzyne wynosi 6 graczy. Kolejnych mozna zgtosié¢
w trakcie trwania Sezonu Ligowego (do konca pierwszej rundy rozgrywek), jednak ich liczba nie moze
przekraczaé 12 zawodnikdw.
4.Warunkiem przystgpienia druzyny do rozgrywek jest wypetnienie Formularza Zgtoszeniowego,
dostepnego u organizatora rozgrywek oraz uiszczenie w kasie SOKiBP optaty wpisowej do dnia, w ktérym
rozgrywana jest | kolejka spotkan.
4a. O udziale w rozgrywkach decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz udziat danej druzyny w poprzednich
edycjach JALPH.
5. Formularz Zgtoszeniowy musi zawieraé:

* doktadng nazwe druzyny,

* liste zawodnikéw uprawnionych do gry,

* imie i nazwisko, i numer telefonu kontaktowego kierownika druzyny, odpowiedzialnego i
uprawnionego do podejmowania wszystkich decyzji techniczno — organizacyjnych w imieniu druzyny,

* o$wiadczenie o zapoznaniu zawodnikéw z sie z niniejszym Regulaminem.
6. Kierownik druzyny jest odpowiedzialny za stan i porzgdek w szatni.
7. Kazda druzyna otrzymuje dostep do szatni na 15 minut przed rozpoczeciem spotkania. Szatnie nalezy
opusci¢ w 15 minut po zakorczeniu spotkania.
8. Zmiany na stanowisku kierownika druzyny moga by¢ dokonywane przez caty okres trwania Sezonu
Ligowego. Mozna tego dokonac:

*na podstawie pisemnej zgody dotychczasowego kierownika,

* wobec braku zgody ze strony kierownika, pisemne o$wiadczenie woli kazdego zawodnika
zainteresowanej druzyny.

§ 4 Zgtoszenie Zawodnikéw do Gry

1. Uprawnieni do gry, sg jedynie zawodnicy, ktérzy w momencie rozpoczecia rozgrywek majg ukoriczone
16 (szesnascie) lat. Niepetnoletni zawodnicy muszg dotgczyé do Formularza Zgtoszeniowego pisemng
zgode rodzicéw lub opiekunéw prawnych na gre w DarBor CUP.

2. Pisemne zgtoszenie (wytgcznie na Formularzu Zgtoszeniowym) zawodnikdéw powinno zawieraé ich dane,
tzn. imie i nazwisko, date urodzenia oraz ich wtasnoreczny podpis.
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3. Zawodnika uznaje sie za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli jego imie i nazwisko oraz
wiasnoreczny podpis figuruje na Formularzu Zgtoszeniowym, wtasciwym dla danej druzyny, u organizatora
rozgrywek przed rozpoczeciem pierwszego meczu.

4. Zmiana druzyny przez zawodnika w trakcie rozgrywek jest niemozliwa.

5. Kazdy zawodnik podczas rozgrywania spotkania powinien posiada¢ dokument ze zdjeciem,
stwierdzajgcym jego tozsamos¢ (legitymacja szkolna, dowdd osobisty, paszport, prawo jazdy).

6. W przypadku stwierdzenia udziatu w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry w danej druzynie,
zostanie orzeczony walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej. Sprawdzenie zawodnikow moze zgtosié
kierownik, bad? kapitan druzyny. Fakt sprawdzenia zawodnikéw druzyny przeciwnej nalezy zgtosi¢ w
przerwie pomiedzy pierwszg a drugg potowa spotkania.

§ 5 — Przepisy i Zasady Gry
1. W rozgrywkach DarBor CUP obowigzujg wybrane przepisy PZPN.
2. Wszystkie mecze trwajg 2 x 15 min., z 5 min. przerwa.
3. Nie zgtoszenie sie druzyny w okre$lonym czasie na boisku powoduje automatyczny walkower. Czas 10
minut (na maksymalne spéznienie sie druzyny) zostaje odliczany od wyznaczonej godziny rozegrania
spotkania, okreslonej w Terminarzu Rozgrywek, biorgc pod uwage takze ewentualne opdznienia
wczesniejszych spotkan. W przypadku nie stawienia sie obu druzyn mecz zaliczany bedzie jako rozegrany,
a druzynom odejmie sie 3 punkty od ich dotychczasowego dorobku (walkower poprzez nie stawienie sie
druzyn).
4. Przekroczenie przez druzyne liczby 3 walkowerdw w trakcie Sezonu Ligowego jest rownoznaczne z
usunieciem je z rozgrywek. Jezeli druzyna usunieta z rozgrywek rozegra mniej niz 50 % spotkan wyniki
beda anulowane. Jezeli natomiast usunieta druzyna rozegra wiecej niz 50 % spotkan wyniki beda
utrzymane, a kazde kolejne mecze bedg zaliczane walkowerem.
5. Zawodnik zostaje upomniany 26t kartka, jezeli popetni jedno z nastepujacych przewinien:

*jest winny nie sportowego zachowania,

*stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,

*uporczywie narusza przepisy gry,

*opoOznia wznowienie gry,

*nie zachowuje wymagane] odlegtosci przy wznowieniu gry z autu, rzutem wolnym, bgdz roznym,

*schodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,

*podwaza decyzje sedziego.
5a. Zawodnik, ktdry otrzymat z26ttg kartke schodzi z boiska na czas 2 minut. W jego miejsce nie moze wejs¢
inny zawodnik z jego druzyny. Jest to indywidualna kara bezwzgledna, tzn. nawet jezeli druzyna straci
bramke, to nie uzupetnia swojego sktadu.
6. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i zobaczy¢ czerwong kartke, jezeli popetni jakiekolwiek z
nastepujacych przewinien:

*gra brutalnie,

*pluje na przeciwnika lub inng osobe,

*zachowuje sie wybitnie nie sportowo,

*uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajgcego jezyka,

*pozbawia druzyne przeciwng oczywistej szansy na zdobycie bramki, rozmyslnie zagrywajac pitke reka
(nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym),

*otrzymuje drugie napomnienie (zétta kartka) w tym samym meczu.
7. Zawodnik wykluczony z gry (czerwona kartka) nie moze powrdcic¢ do gry, Zawodnik rezerwowy moze
wejs¢ do gry w jego miejsce po uptywie 3 minut od wykluczenia partnera z druzyny.
8. Spotkanie rozgrywaja 2 druzyny, a kazda z nich sktada sie z nie wiecej niz 5 zawodnikéw, z ktérych jeden
jest bramkarzem. Aby rozpoczgc¢ spotkanie druzyna musi posiada¢ w swoim skfadzie co najmniej 4
zawodnikéw. Jezeli w wyniku wykluczen zawodnikéw w ktérymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3
zawodnikdw mecz nalezy zakonczy¢, przyznajgc walkowera na korzysé druzyny przeciwnej.
9. Dozwolona maksymalna ilo$¢ zawodnikéw rezerwowych wynosi 7 osdb, a na fawce rezerwowych moga
przebywac tylko osoby wpisane na liste zawodnikow.
10. llo$¢ zmian ,,w locie” dokonywanych podczas meczu jest nieograniczona. Zawodnik, ktory zostat
zmieniony moze powrdcic¢ na boisko jako zmiennik nastepnego gracza. Zawodnik wchodzacy moze wejsé
na boisko dopiero po opuszczeniu zawodnika schodzgcego.
11. Druzyny rozgrywajg spotkania systemem , kazdy z kazdym”
12. Punktacja:

*zwyciestwo — 3 pkt,



*remis — 1 pkt,

*porazka — 0 pkt,

*walkower — 3 pkt, stosunek bramek 5:0,

13. O kolejnosci miejsc w koricowej tabeli decyduja kolejno:

*wieksza liczba zdobytych punktéw,

*przy rownej liczbie zdobytych punktéw korzystniejszy bilans pomiedzy zainteresowanymi druzynami, a
w przypadku gdy jednakows ilo$¢ punktéw zdobedzie wiecej niz 2 zespoty, wéwczas sporzadza sie tzw.
,matg tabele” uwzgledniajgca tylko wyniki pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

*korzystniejsza roznica bramek,

*wieksza ilos¢ zdobytych bramek,

*dodatkowy mecz.

14. Rzut autowy wykonuje sie nogg z miejsca wybicia pitki za boisko, nie mozna z niego bezposrednio
zdoby¢ bramki.

15. Bramkarz wprowadza pitke do gry reka, w dowolne miejsce na boisku. Bramkarz moze wprowadzié
pitke do gry noga, uprzednio wyrzucajac pitke na podtoge (wyrzuconej pitki nie moze ztapaé ponownie).
Wykopy pitki z reki (réwniez te z odbiciem pitki od podtoza) beda karane rzutami wolnymi posrednimi.

16. Bramkarz moze zdoby¢ bramke, ale nie bezposrednio wyrzutem z reki i nie wykopem z reki (rzut wolny
posredni).

17. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 9 m.

18. Przy rzucie z autu, roznym lub wolnym odlegtos¢ zawodnikéw bronigcych wynosi 3 metry od pitki.

19. Kapitan kazdej z druzyn musi odznaczaé sie opaska na przedramieniu. Tylko kapitan moze rozmawiac z
sedzia.

20. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

21. Zakazuje sie gry wslizgami.

22. skreslony

§ 6 — Zmiana Terminarza Rozgrywania Spotkan

1. Zmiana wyznaczonego terminu spotkania na prosbe zainteresowanej wymagana zgody kapitana
druzyny przeciwnej i Organizatora rozgrywek.

2. Przez wyznaczony termin rozumie sie zaréwno dzien tygodnia, jak i réwniez godzine okreslong
wczesniej w terminarzu rozgrywek.

§ 7 — Ubior zawodnikow

1. Druzyny biorace udziat w rozgrywkach DarBor CUP powinny posiadac (nie jest to warunkiem
bezwzglednym) jednolite koszulki, przy czym bramkarze obydwu zespotéw muszg réznic sie ubiorem od
pozostatych zawodnikéw.

2. Organizator zapewnia odpowiednie znaczniki dla zawodnikdéw, ktére wykorzystywane sg tylko w
sytuacjach gdy kolorystyka ubioru obydwu druzyn jest do siebie zblizona.

§ 8 — Sankcje
1. Sankcje dotyczg zawodnikéw ukaranych karami indywidualnymi w postaci napomnien (zétta kartka)
oraz wykluczen (czerwona kartka).
2. Kara zakazu gry w 1 (jednym) spotkaniu za przewinienie polegajace na:

*otrzymaniu przez zawodnika w meczu 2 (dwadch) napomnien (z6ttych kartek) i w konsekwencji
wykluczenia (czerwona kartka),

*otrzymaniu przez zawodnika 4 (czwartego) kolejnego napomnienia (z6ttej kartki) w Sezonie Ligowym,

*stownym lub czynnym demonstrowaniu niezadowolenia z decyzji sedziego po wykluczeniu (czerwona
kartka).
3. Kara zakazu gry w 2 (dwdch) spotkaniach za przewinienie polegajace na:

*otrzymaniu przez zawodnika 7 (siddmego) kolejnego napomnienia (z6tta kartka) w Sezonie Ligowym.
4 Kara zakazu gry w 3 (trzech) spotkaniach za przewinienie polegajgce na:

*gwattownym protestowaniu zawodnika przeciwko decyzji sedziego, wykluczenie (czerwona kartka),
uzywania w stosunku do niego stéw wulgarnych lub obrazliwych,

*otrzymaniu przez zawodnika 9 (dziewigtego) i kolejnych napomnien (zé6tta kartka) w Sezonie Ligowym.
5.Kara zakazu gry do konca rozgrywek Ligi za przewinienie polegajace na:

*uzyciu przemocy w stosunku do przeciwnika, sedziego czy innej osoby przebywajgcej w miejscu

rozgrywania meczéw.



6. Druzyny majg obowigzek we wtasnym zakresie ewidencjonowac zétte i czerwone kartki i pilnowaé by
nie dopusci¢ do gry zawodnika nieuprawnionego.
7. W przypadku otrzymania przez zawodnika czerwonej kartki:

*organizator nie kontaktuje sie z kierownikiem — kara 1 (jednego) spotkania,

*organizator kontaktuje sie z kierownikiem — kara 3 (trzech) spotkan.
8. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany wymiaru kary dla winnego zawodnika w sytuacji, gdy
nastgpig dodatkowe okolicznosci, np. zawodnik po otrzymaniu kary wykluczen (czerwona kartka), znajduje
sie poza boiskiem i w dalszym ciggu zachowuje sie w sposéb wybitnie niesportowy.
9. Ocena rodzaju przewinienia w meczu zalezna jest tylko i wytgcznie od decyzji sedziego prowadzacego
zawody. Organizator nie odpowiada za decyzje podejmowane przez sedziow.
10. W przypadku rezygnacji druzyny z udziatu w DarBor CUP w czasie trwania rozgrywek ligowych,
zawodnicy tej druzyny nie bedg mogli wystepowac w nastepnej edyc;ji ligi (roczna kara zawieszenia).

§ 9 — Optaty
1. Optaty za udziat w rozgrywkach DarBor CUP:

* przed pierwszg kolejka rozgrywek druzyny uiszczajg optate wpisowa w kwocie odpowiadajgce;j ilosci
kolejek w | rundzie rozgrywek, pomnozonych przez 40,00 zt (za catg | runde z gory),

* przed pierwszg kolejka rundy rewanzowej druzyny uiszczajg optate wpisowa w kwocie odpowiadajgce;j
ilosci kolejek w Il rundzie rozgrywek oraz rundzie play-off, pomnozonych przez 40,00 zt (za cafa Il runde i
play-off'y z gory).

* W przypadku zgtoszenia sie do udziatu w rozgrywkach nieparzystej liczby druzyn, optata za udziat w II
rundzie rozgrywek pobierana jest osobno z géry, a za udziat w fazie play-off — na biezgco przed
rozgrywkami.

* Wptat nalezy dokonywacé w Sekretariacie SOKiBP, ul. Powstancow 3, w godzinach pracy kasy, tj. od
poniedziatku do pigtku, w godzinach od 8:00 do 16:00.

* Nie dokonanie wptaty powoduje niedopuszczenie druzyny do dalszych rozgrywek.

§ 10 — Nagrody
1. Dla najlepszych o$miu druzyn przewidziano nagrody finansowe do podziatu wsrdd cztonkéw druzyny.
I miejsce —1000,00 zt
Il miejsce — 800,00 zt
Il miejsce — 600,00 zt
IV miejsce — 400,00 zt
V miejsce — 300,00 zt
VI miejsce — 200,00 zt
VII miejsce — 150,00 zt
VIl miejsce — 100,00 zt
Dla wszystkich druzyn przewidziano okolicznosciowe dyplomy oraz puchary.
2. Nagrody dostang réwniez zawodnicy w kategorii:
* Najlepszy zawodnik
* Najlepszy bramkarz
* Najlepszy strzelec
* Najlepszy junior
3. llo$¢ nagréd moze ulec zmianie, w przypadku otrzymania dodatkowych srodkéw od sponsorow itp.

§ 11- Postanowienia Koncowe

1. Zgtoszenie sie do udziatu w rozgrywkach jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu, ktéry
jest udostepniony publicznie w miejscu prowadzenia rozgrywek oraz na stronie www.sokibp.pl. Wszyscy
zawodnicy zobowigzani sg zapoznac sie z niniejszym regulaminem i przestrzegaé go podczas rozgrywek.

2. Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach DarBor CUP na wtasng odpowiedzialnos$é. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za kontuzje oraz wypadbki, jakie mogg ponies¢ zawodnicy w trakcie rozgrywek.

3. Organizator nie ubezpiecza zawodnikow biorgcych udziat w rozgrywkach DarBor CUP.

4. Petnoletni zawodnicy podpisujgc karte zgtoszenia jednoczesnie oswiadczajg, ze ich stan zdrowia jest im
znany i pozwala im uczestniczy¢ w rozgrywkach ligi DarBor CUP.

5. Oficjalna strona internetowa DarBor CUP znajduje sie pod adresem http://jalph-
darborcup.futbolowo.pl/

6. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu oraz
podejmowania ostatecznych decyzji w kwestiach spornych.
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